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1. kolo pfijimaciho Fizeni - talentova zkouska
1. ¢ast talentové zkousky:
1. Pisemny test ze vSeobecného prehledu, z teorie a historie oboru.
Uchaze¢ muze ziskat max. 100 bodd.
2. ¢ast talentové zkousky:

1. Domaci prace: Uchazec preklada své prace z nékteré z nasledujicich oblasti — webové
aplikace nebo webové stranky nebo desktopové aplikace v kterémkoliv programovacim
jazyce nebo podrobné rozpracovany ndvrh na pocitacové hry nebo naprogramovana
pocitacova hra. U predloZenych praci je nutné predvést zdrojovy kdd a spustitelnou verzi.

Uchaze¢ muze ziskat max. 50 bodd.

Prace se zasilaji postou na adresu skoly vypalené na CD/DVD nebo nahrané na flash disku
nejpozdéji 16. 12. 2020 (razitko posty), pfipadné se odevzdavaji osobné na sekretariatu skoly
nejpozdéji 18. 12. 2020.

Vsechny domdci prace musi byt autorskym dilem uchazece. V pfipadé odevzdani
prokazatelného plagiatu je uchaze¢ hodnocen 0 body. Pokud uchazeé nepredloZi prace
ve stanoveném terminu, hodnoti se tato ¢ast zkousky 0 body. Na prace pfinesené az

k talentové zkousSce nebude bran zietel.

2. Skolni zkouska: Uchaze¢ bude vyzkousen ze zékladnich praktickych dovednosti z oblasti
informacni technologie — orientace v zakladnich HW komponentech PC, orientace
v operacnim systému Windows, feSeni logickych uloh.
Uchazec mze ziskat max. 100 bodd.

3. Ustni zkouska: rozprava s uchaze¢em nad odevzdanymi Gkoly

Uchaze¢ muze ziskat max. 100 bodd.

Hodnoceni 2. ¢asti talentové zkousky:

Maximalni pocet bod, které uchazec¢ mze ziskat za 2. ¢ast talentové zkousky, je 250.

Hodnotici Skala:

250 — 201 bodi — uchazec se vyborné orientuje v oboru, je schopen vysvétlit a obhdjit své postupy,
odevzdané prace jsou na vysoké urovni, Ize z nich vycist vyrazny autorsky pristup

200 — 160 bodl — uchazed se dobre orientuje v oboru, reaguje na dotazy zkusebni komise, prace jsou
na velmi dobré drovni



159 — 110 bodU — uchazec se v oboru orientuje méng, ale dostatecné, na nékteré otazky komise
neumi odpovédét, odevzdané prace jsou primérné, nevyznacuji se vyraznym autorskym pristupem

109 — 50 bod(i — slaba orientace v oboru, na otazky komise nezna odpovédi nebo neni schopen
odpovidat, odevzdané prace jsou podprlimérné az slabé, bez znamek autorského rukopisu

49 — 0 bodU — velmi slabé anebo Zadné znalosti oboru, nedokdaze reagovat na otazky komise,
odevzdané prace jsou na velmi nizké drovni

Aby uchazec uspél u talentové zkousky, musi za 2. ¢ast talentové zkousky ziskat minimalné 110 bodu.

2. kolo pfijimaciho Ffizeni

Pokud uspéje uchazec v 1. kole pfijimaciho fizeni (u talentové zkousky), postupuje do 2. kola
pfijimaciho Fizeni, kde se pfihliZi k prospéchu ze 7. roéniku a 1. pololeti 8. roéniku ZS. Za prospéch
muze uchazec ziskat maximalné 50 bod( podle studijnich praméra:

do 1,20 50 bodl
do 1,50 40 bodu
do 1,80 30 bodl
do 2,00 20 bod
do 2,20 10 bodd
od 2,21 0 bodt

Pokud ziska vice uchazedu stejné bodové hodnoceni, uréuje se jejich poradi podle: 1/ bod( za
prospéch ze ZS; 2/ bod( za 2. ¢ast talentové zkousky (p¥i shodném bodovém hodnoceni za prospéch).



