1)

Kritéria pFijeti zaméreni Multimédia a digitalni design pro skolni rok 2022/2023

1. kolo prijimaciho Fizeni — talentova zkouska

1. Domaci prace:

Infografika o své osobé — moZné jsou vystupy digitalné i rukodélné zpracované (napf. 2D grafika,
3D grafika, digitalni kresba/malba, fotografie, pohybliva grafika, animace, rozliéné vytvarné
techniky — kresba, malba, koldz apod.)

Vysvétlivky: , Infografika prehledné zachycuje pomoci grafickych prvki vyznamné informace a data

o konkrétnim jevu, uddlosti, skutecnosti, osobnosti atp. Uchaze¢ miZe v infografice zpracovat napr. rizné
informace o své osobé, svych zajmech, osobnich uspésich a podobné.”

Nékteré informace o infografice Ize najit napr. zde: https://ceskeinfografiky.cz/co-je-infografika/

2) Osobni znacka uchazece — podminkou je zpracovani vytvarnymi vyrazovymi prostfedky — tedy
napft. rucni kresba, malba, linoryt (3x format A4) — jeden motiv znacky ve tfech provedenich
(pozitiv, negativ, barevné).

Vysvétlivky: ,Osobni znacka se vztahuje prfimo k osobé samotného uchazece. Uchazec vysvétli, proc jej pravé
jim navrZend znacka charakterizuje, proc praveé takovou znacku vymyslel a zvolil. Znacka miZe byt napriklad
ndpaditym grafickym zpracovanim jména uchazece, jeho zdlib, vzhledu a podobné.”

Ukdzka: http://betyland.cz/wpcontent/uploads/2014/12/logoMoje_paper-800x650.jpg

Uchazec predklada prace na flash médiu, DVD nebo datovém DVD v takovém formatu, aby bylo
mozné je prehrat na standardnim PC.

Prace je nutné prinést osobné primo k talentové zkousce.

VsSechny domaci prace musi byt autorskym dilem uchazece. V pfipadé odevzdani prokazatelného
plagiatu je uchazec hodnocen 0 body.

Uchaze¢ muze ziskat max. 50 bodu.

2. Vlastni prace:
Uchazec prinese dalsi vlastni prace — napt. vykresy, pocitatovou grafiku, animaci apod.

Uchaze¢ mize ziskat max. 50 bod0.

3. Skolni zkouska:
Na kreativni vytvarny ukol pfimo na misté si uchazec pfinese material, ktery se chysta pfi realizaci
ukolu poutzit - dle své volby (napfiklad barvy, tuzky, tus, barevné papiry, lepidlo, pravitko, ntzky,
textil). Jen na uchazeci zélezi, jak zadany ukol pojme. MozZny je jak plosny, tak i prostorové pojaty
vystup (kresba, malba, kolaz, prostorovy objektatd.).
Hodnocena bude tvirci schopnost uchazece, predstavivost, ndpaditost, cit pro kompozici a uziti
zvoleného vytvarného prostiedku. Cas k tvdréi ¢innosti je stanoven na 120 minut.

Uchaze¢ muze ziskat max. 75 bodd.

4. Ustni zkouska:
Rozprava s uchazec¢em nad odevzdanymi domacimi ukoly (infografika, osobni znacka), nad ukoly ze
Skolni zkousky a vlastnimi pracemi. Soucédsti pohovoru bude i teoretickd ¢ast, kdy uchazec prokaze
zakladni znalosti v oboru (animace, 2D a 3D grafika), k umélecko-historickym slohlim (Casové zarazeni,
vyznamni autofi atd.), prehled o zakladnich vytvarnych technikach, zdjem o vytvarné déni (jaké vystavy
uchazec sleduje, prehled vystav nejen v regionu atd.).
Doporucujeme si pripravit digitalné pripravenou prezentaci (v PDF), ktera m(ize pomoci uchazeci
pfi predstavovani své autorské tvorby.

Uchaze¢ muze ziskat max. 75 bodu.


http://betyland.cz/wpcontent/uploads/2014/12/logoMoje_paper-800x650.jpg

Hodnoceni talentové zkousky:
Maximalni pocet bod(, které uchaze¢ mize ziskat za talentovou zkousku, je 250.

Hodnotici Skéla:

250 — 201 bodl — uchazed se vyborné orientuje v oboru, je schopen vysvétlit a obhdjit své postupy, ode-
vzdané prace jsou na vysoké Urovni, Ize z nich vycist vyrazny autorsky pristup.

200 — 160 bodl — uchazed se dobfe orientuje v oboru, reaguje na dotazy zkusebni komise, prace jsou na
velmi dobré drovni.

159 — 110 bod(l — uchazec se v oboru orientuje méné, ale dostatecné, na nékteré otazky komise neumi
odpovédét, odevzdané prace jsou priimérné, nevyznacuji se vyraznym autorskym pristupem.

109 — 50 bod(i — slaba orientace v oboru, na otazky komise nezna odpovédi nebo neni schopen odpovi-
dat, odevzdané préce jsou podprimérné az slabé, bez znamek autorského rukopisu.

49 — 0 bodu — velmi slabé anebo 7adné znalosti oboru, nedokaze reagovat na otazky komise, odevzdané
prace jsou na velmi nizké drovni.

Aby uchazec uspél u talentové zkousky, musi ziskat minimalné 110 bod.

2. kolo prijimaciho rizeni

Pokud uspéje uchazec v 1. kole pfijimaciho fizeni (u talentové zkousky), postupuje do 2. kola pfijimaciho
fizeni, kde se prihlizi k prospéchu ze 7. a 8. roéniku ZS, piipadné dvou poslednich roénikg, ve kterych
uchazec splnil povinnou skolni dochazku. Legislativné je stanoveno, Ze kvli epidemii koronaviru nesmi

byt vysvédceni z 2. pololeti Skolniho roku 2019/2020 zapocitano do priiméru pro bodové hodnoceni.

Za prospéch muZe uchazec ziskat maximalné 50 bod podle studijnich priiméra:
do 1,20 50 bodl

do 1,50 40 bodu
do 1,80 30 bodl
do 2,00 20 bodl
do 2,20 10 bodd
od 2,21 0 bod

Pokud ziskd vice uchazecu stejné bodové hodnoceni, bude se jejich poradi urcovat podle:
1/ bodt za prospéch ze 7S
2/ bodu za Gstni zkousku (pfi stejném bodovém hodnoceni za prospéch)



