Kritéria prijeti zaméreni Vyvoj pocitacovych her a multimedialnich aplikaci
pro Skolni rok 2025/2026

1. kolo pfijimaciho fizeni — talentova zkouska
Talentové zkousky budou probihat v terminu od 16. 3. do 20. 3. 2026.

Talentova zkouska se skldada ze tfi samostatnych ¢asti: domaci prace, Ustni zkouska a znalostni test.

1. Domaci prace:

Tato ¢ast je rozdélena na povinnou a volitelnou ¢ast.

Celkoveé lze v této casti ziskat max. 100 bodu + 30 bodi za volitelnou ¢ast.

Povinnd ¢dst

Povinnosti uchazece je vytvoreni webové prezentace osobniho portfolia (pfedstaveni uchazece a jeho

zajmU nebo dosud vytvorenych projektl formou jednoduché webové stranky).
Uchaze¢ miiZe ziskat max. 100 bodd.

Volitelng édst
Uchazec predlozi své prace z nékteré z nasledujicich oblasti:
- webova aplikace nebo stranka
- desktopova aplikace nebo hra v kterémkoliv programovacim jazyce
- podrobné rozpracovany navrh na pocitacovou hru nebo aplikaci
A/nebo uchazel odevzda certifikat:
- 0 absolvovani a uUspésném sloZeni zkousky v konceptu zaméreném na digitdlni znalosti
a dovednosti ECDL (moZny bodovy zisk 15 b.)
- 0 absolvovéni kurzu IT akreditovaného MSMT v min. ¢asové dotaci 8 hod. (moiny bodovy zisk
5b.)
Za certifikat/y muzZe uchaze¢ ziskat maximalné 15 bodu. Certifikat/y pfida uchazeé jako pfilohu
k pfihlasce ke studiu.
Uchazeé mtze za volitelnou ¢ast ziskat max. 30 bodd.

Obecné pokyny k domdci prdci

U vsSech predloZenych praci je nutné predvést zdrojovy kéd a spustitelnou verzi. Tento pozadavek
neplati pro prace, jejichZ vystupem je pouze navrh hry nebo aplikace. Prace vypalené na CD/DVD nebo
nahrané na flash disku se zasilaji postou na adresu Skoly nejpozdéji 9. 3. 2026 (rozhodujici je razitko
posty), pripadné se odevzdavaji osobné v sekretariatu Skoly nejpozdéji 9. 3. 2026 do 14 hod.

Vsechny domaci prace musi byt autorskym dilem uchazece. V pripadé odevzdani prokazatelného
plagiatu je uchaze¢ hodnocen 0 body. Pokud uchaze¢ nepredloZi prace ve stanoveném terminu,
hodnoti se tato ¢ast zkousky 0 body. Na prace pfrinesené az k talentové zkousce nebude bran zretel.

2. Ustni zkouska:

Rozprava s uchazec¢em nad odevzdanymi ukoly a jeho dosavadnimi zkuSenostmi v oblasti IT.
Uchaze¢ miizZe ziskat max. 100 bodii.



3. Znalostni test:

Zkouska bude probihat formou znalostniho testu ze zakladnich teoretickych znalosti a praktickych
dovednosti z oblasti informacni technologie. Zkouseni zahrnuje tyto oblasti: zakladni terminologie
voboru IT, orientace v zakladnich HW komponentech PC, praktické uzZiti operacniho systému
Windows, feSeni logickych uloh.

Uchaze¢ mize ziskat max. 50 bodu.

MozZnosti ziskani bod( k talentové zkousce za Ucast v soutézi:

Uchaze¢ muze ziskat body k talentové zkousce za svou Uspésnou Ucast v Soutézi v programovani pro
7aky zékladnich a stfednich gkol podporovanou MSMT. Za Uspé&snou se povazuje Uast v jednotlivych
kolech soutéZe s umisténim na 1. — 3. misté. Body jsou pak pfidéleny nasledovné:

Umisténi v soutézi Bodovy zisk
100 b. do domdci prace
+ 50 b. do znalostniho testu
Pokud uchazec ziska tento pocet
bod(, neodevzdava domaci
praci ani nepiSe znalostni test.
Ucastni se pouze tstni zkousky.

1. - 3. misto v celostatnim kole

1. misto v krajském kole 30 b.
2. misto v krajském kole 25 b.
3. misto v krajském kole 20 b.
1. misto v okresnim kole 15 b.
2. misto v okresnim kole 10 b.
3. misto v okresnim kole 5b.

Potvrzeni o umisténi v soutézi prida uchazec jako prilohu k pfihlasce ke studiu. Body za umisténi
v soutézich se nescitaji (napr. pri umisténi v krajském i celostatnim kole).

Hodnoceni talentové zkousky:

Maximalni pocet bod, které uchaze¢ mze ziskat za talentovou zkousku, je 250 + 30 bodu za volitelnou
¢ast domaci prace.

Hodnotici skdla:

280 — 201 bodl — uchazec se vyborné orientuje v oboru, je schopen vysvétlit a obhajit své postupy,
odevzdané prace jsou na vysoké urovni, Ize z nich vycist vyrazny autorsky pfistup.

200 — 160 bod(i — uchazec se dobfe orientuje v oboru, reaguje na dotazy zkusebni komise, préce jsou
na velmi dobré drovni.

159 — 110 bodi — uchazec se v oboru orientuje méné, ale dostatecné, na nékteré otazky komise neumi
odpovédét, odevzdané prace jsou priimérné, nevyznacuji se vyraznym autorskym pristupem.

109 — 50 bodl — slaba orientace v oboru, na otazky komise neznd odpovédi nebo neni schopen
odpovidat, odevzdané prace jsou podprlimérné az slabé, bez znamek autorského rukopisu.

49 — 0 bodl — velmi slabé anebo Zadné znalosti oboru, nedokaze reagovat na otazky komise, odevzdané
prace jsou na velmi nizké Grovni.

Aby uchazec uspél u talentové zkousky, musi ziskat minimalné 110 bodd.



2. kolo pfijimaciho fizeni

Pokud uspéje uchazec¢ v 1. kole pfijimaciho fizeni (u talentové zkousky), postupuje do 2. kola
pfijimaciho Fizeni, kde se pfihliZi k prospéchu z 8. ro¢niku a 1. pololeti 9. roéniku ZS.

Za prospéch muZe uchazec ziskat maximalné 50 bodu podle studijnich priméra:

Prospéch Pocet bodu
do 1,20 50
do 1,50 40
do 1,80 30
do 2,0 20
do 2,20 10
od 2,21 0

Pokud ziska vice uchazec( stejné bodové hodnoceni, bude se jejich poradi urcovat podle:

1) bod(i za prospéch ze 7S
2) bod( za ustni zkousku (pfi stejném bodovém hodnoceni za prospéch)

Konkrétni termin talentové zkousky bude uchazecim zaslan bud pres systém DiPSy (v pfipadé
elektronicky podané pfihlasky), nebo postou (u listinné prihlasky). Pokud se pro vazné dlvody uchazec
k talentové zkousce v uréeném terminu nedostavi, miZe nejpozdéji do 3 pracovnich dnl po
stanoveném terminu zkousky svoji nelcast radné pisemné omluvit fediteli Skoly, kde mél zkousku
konat (tim fakticky Zada o stanoveni ndhradniho terminu pro jeji vykonani). Pokud je omluva uznéna,
kona zkousku v nahradnim terminu, a to 24. 4. 2026.

Ucastnik prijimaciho Fizeni nebo jeho zdkonny zastupce maji moznost seznamit se s podklady pro
rozhodnuti reditelky Skoly o pfijeti ¢i nepfijeti v terminu 29. 4. a 30. 4. 2026, a to vZdy na zakladé
predchozi telefonické domluvy v sekretariatu Skoly.



