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Stfedni Skola filmova, multimedialni a pocitacovych technologii

I Pravidla pro hodnoceni vysledku vzdélavani zakii

Hodnoceni odborné praxe:

Z4ci budou hodnoceni za odbornou praxi dvéma znamkami, z nich kazda bude mit vahu 10.
Prvni znamka je za odevzdani kompletni smlouvy o praxi do daného terminu, coz je 31. 5.
piislusného skolniho roku (pokud vychazi tento termin na sobotu nebo nedéli, plati vzdy
posledni pracovni den pfed danym datem). Za kazdy pracovni den pozdniho odevzdani
smlouvy se zndmka snizuje o jeden stupen. Tato znamka se zapisuje do pfedmétu uvedeného
nize v roce konani praxe.
Druha znamka se sklada ze dvou casti, a to z priméru znamek od zaméstnavatele na
hodnoceni praxe a z dochazky. Pokud bude zak béhem praxe nemocny, musi se domluvit se
zameéstnavatelem na jiném terminu absolvovani odborné praxe. Jestlize zak neodpracuje
povinny pocet dnil, snizi se znamka za kazdy neodpracovany den o jeden stuperi.
Jestlize zak neodevzda formulare hodnoceni praxe od zaméstnavatele a hodnoceni praxe
vlastni do 10. 9. (pokud vychdazi tento termin na sobotu nebo nedé¢li, plati vzdy posledni
pracovni den pied danym datem), sniZi se znamka o jeden stupen za kazdy pracovni den
pozdniho odevzdani. Tato zndmka se zapisuje do pfedmétu uvedeného nize v dal$im Skolnim
roce v zari.
Predméty, do kterych se zapisuji znamky za odbornou praxi:
Medialni tvorba: Ateliér filmové tvorby — vyroba
Multimédia a digitalni design: Ateliér multimedialni 2D tvorby
Vyvoj pocitacovych her a multimedidlnich aplikaci:

2. ro¢nik: Programovani 2D her a aplikaci

3. a 4. ro¢nik: Ateliér 3D pocitacovych her




