CREATIVE HILL COLLEGE

Stfedni skola filmova, multimedidlni a poéitacovych technologii, s. 1. o.

VYVOJ POCITACOVYCH HER A MULTIMEDIALNICH APLIKACI -
ZADANI MATURITNI PRACE - 2024/2025

Jméno a pfijmeni zaka:
Jméno a pfijmeni vedouciho:
Téma:

Anotace:

Vytvoite webovou aplikaci nebo desktopovou aplikaci nebo pocitacovou hru dle vlastniho
namétu. Vyuzijte libovolné technologie, s nimiz jste se v pribéhu vaseho studia setkali.

Termin odevzdani: 16. dubna 2024 (do 14:00 na sekretariatu skoly)
Zpusob pracovani a pokyny k obsahu a rozsahu:

Na zakladé dohody s vedoucim prace sestavte klicové body zadani maturitniho projektu. Tyto
body budou poteé slouzit k posouzeni jak obtiznosti zadaného ukolu, tak i pfi posuzovani splnéni
vSech bodu zadani. Jednotlivé body zadani se vepisuji misto tohoto odstavce. Celé zadani si
pred podepsanim obéma stranami dukladné proctéte, pozdéjsi zména zadani nebude v prubéhu
vypracovani projektu mozna.

Kritéria hodnoceni:

Formalni stranka prace:

— Formalni zpracovani a celkovy dojem prace (dokumentace, CD, video, ppt, ...).
— Uroven jazykového zpracovani.

— Prace s literaturou a jeji citace.

— Vysledky a jejich prezentace, zavéry.

Prakticka cast prace:

— Obtiznost odevzdaného projektu.

— Mira splnéni vdech bodu zadani (dodrzeni rozsahu, kod).

— Vhodnost zvolené metody provedeni.

— Kvalita zpracovani praktické ¢asti (optimalizace, Cistota, ...).

Obecna kritéria:

— Spoluprace s vedoucim prace.

Zasady pro vypracovani:

NiZze uvedené pozadavky jsou pro jednotlivé projekty automaticky platné, nebude-li v zadani
projektu vyslovné uvedeno jinak.

V pfipadé nesplnéni nékterého z bodu zadani nebo nedodrzeni nékterych zasad pro vypracovani
maturitniho projektu muze hodnotitel maturitnino projektu navrhnout znamku nedostate¢nou
bez ohledu na celkovy bodovy zisk.

Digitalni obsah maturitnino projektu bude odevzddn na vhodném prenosovém médiu (USB



Flash disk, CD, DVD, externi disk), ktery bude autorovi vracen. Pfenosové médium musi
obsahovat vSechny nize pozadované povinné &asti.

Zasady pro explikaci maturitniho projektu:

Explikace maturitniho projektu zpracujte v elektronické podobé. Minimalni rozsah je 10
normostran (méfeno od za¢atku uvodu po konec zavéru). Pokud nebude splnén pozadavek na
minimalni rozsah, pak bude maturitni projekt hodnocen znamkou nedostate¢nou. Text musi
obsahovat literarni reSersi a popis vybranych €asti zdrojového kédu projektu. Dale se v explikaci
vénujte popisu naplnéni vSech bodu zadani. Ke psani pouzijte Sablonu, kterou budete mit
k dispozici v elektronické podobé. Neménte v ni vSak nastavené formatovani. Pouzité informacni
zdroje citujte dle platné cita¢ni normy CSN ISO 690 — forma ¢&iselnych odkazU. Pfi nedodrzeni
cita¢ni normy bude maturitni projekt oznacen jako plagiat.

Ke zpracovani explikace pouzijte vhodny textovy editor (Microsoft Word nebo jiny skolou
schvaleny). Elektronicka verze explikace odevzdejte ve formatech DOCX a PDF. Explikace bude
ve formatu PDF podepsana (list s prohlasenim o autorském zpracovani projektu bude vytistén
a podepsany ruc¢né).

Zasady pro praktickou c¢ast projektu:

Nasledujici pozadavky urluji povinné c¢asti, které musi byt soucasti praktického feseni
maturitniho projektu. Tyto jsou stanoveny dle typu projektu takto:

VSechny typy projektu:

Zdrojovy kéd, komentare v kddu, video s ukazkovym pouzitim projektu

Webov3a aplikace:

Responzivita, dostupnost online, frontend, backend, ndvod pro instalaci (mUze byt soucasti
explikace) a navrh designu webu

Hra:
Spustitelna verze pro Windows 10, jednotny graficky styl, herni menu, tutorial

Mobilni nebo desktopova aplikace:

Spustitelna verze pro definované platformy, uzivatelsky navod, responzivita

Kombinace vyse uvedenych:

Jednotlivé povinné &asti mohou byt specifikovany vedoucim prace i jinak. MUze se jednat
o kombinaci vybranych pozadavku z vy$e uvedenych typu.



