Stiedni skola filmové, multimedialni a pocitacovych technologii, s.r.o.

ZADANI MATURITNIHO PROJEKTU

Jméno a prijmeni Zaka:
Jméno a prijmeni vedouciho:
Téma:

Anotace:

Vytvoite webovou aplikaci nebo desktopovou aplikaci nebo pocitacovou hru dle vlastniho
namétu. Vyuzijte libovolné technologie, s nimiz jste se v priitbéhu vaseho studia setkali.

Termin odevzdani: 20. 8. 2020
Zpisob pracovani a pokyny k obsahu a rozsahu:

Na zéklad¢ dohody s vedoucim prace sestavte klicové body zadani maturitniho projektu.
Tyto body budou poté slouzit k posouzeni jak obtiznosti zadaného ukolu, tak i pti
posuzovani splnéni vSech bodu zadani.

Kritéria hodnoceni:

Formalni stranka prace:

— Formadlni zpracovani a celkovy dojem prace (dokumentace, CD, video, ppt, ...).
— Urove jazykového zpracovani.

— Prace s literaturou a jeji citace.

— Vysledky a jejich prezentace, zavéry.

Prakticka ¢ast prace:

— Obtiznost zadaného tkolu.

— Splnéni vSech bodi zadani (dodrZeni rozsahu, kod).

— Vhodnost zvolené¢ metody tesSeni (kod).

— Kbvalita zpracovani praktické ¢asti (optimalizace, Cistota, ...).

Obecné kritéria:

— Spolupréace s vedoucim prace.

Obecné zasady pro dokumentaci k maturitnimu projektu:

Dokumentace maturitniho projektu bude vyhotovena ve dvou kusech v minimalnim rozsahu
20 normostran. Ke psani musi byt pouzita $ablonal, ktera je poskytnuta v elektronické

o« T O Q O T

1V sabloné se nesmi ménit nastavené formatovani.



