Maturitni otazky z odbornych predméti pro Skolni rok 2020 / 2021

1. Elektronicka komunikace

Internet - historie Internetu, domény, IP adresa, vyhledavacée a vyhledavani informaci
na Internetu, Elektronicka posta, struktura emailové zpravy, hlavni protokoly, spam,
phishing, netiketa, Komunikace pfes internet - Skype a dalSi programy, VolIP, chat,
Socialni sité - déleni socialnich siti, charakteristika nejpouzivanéjSich soc. siti
(Facebook, Twitter, Instagram, Google+, atd.), Vyhody a nevyhody a rizika.
(kybersikana, kyberstalking, autorska prava, socialni inZenyrstvi,), Nakupovani a
sluzby Internetu.

2. SW pravo a legislativa v CR

Typy program0 podle licence (demoverze, freeverze, shareware), Davody k pouziti
komer&niho software, Autorska prava (osobni, majetkova), Jak dlouho trvaji autorska
prava, Uziti dila, Autor, Opravény uzivatel, Pofizovani SW, GNU, Zaklady pocitacové
etiky.

3. Operacni systémy

Historie vyvoje OS, druhy OS (W, Linux, iOS,...), Programové vybaveni — software,
struktura, verze, operacni systémy PDA, MDA, Tablety, “Chytré” telefony, Vyuziti OS,
Notebook/ Netbook, Osobni pocitate, Pracovni stanice (workstation), Salové
pocitace (mainframe), Superpocitace.

4. Historie PC a Ciselné soustavy

Historie pocitacl a jejich vyvoj. Jednoducha pocitadla, Mechanické kalkulatory,
Dérné &titky a mechanické pocitate (1805-1925), Elektromechanické pocitaci stroje
(1890-1945), Reléové pocitace (ll. Svétova valka), Elektronkové pocitace (po roce
1946), MikropocitaCe, Princip €innosti pocitaCe podle von Neumannova schématu,
Strojovy kéd, Bit, Byte, Pocitani a pfevadéni mezi nejpouzivangjSimi Ciselnymi
soustavami (dvojkova, osmickova, desitkova, Sestnactkova).

5. Architektura a periferie PC

Vyroba, charakteristika, princip, parametry, popis, typy, konektory, cena,...Procesor,
Vnitfni pamét, BIOS, Pevny disk, Zakladni deska, Graficka a zvukova karta, Optické
a elektrické paméti, Pfenosna media (CD, DVD, Blu Ray, Budoucnost?), Pamétové
karty a USB disky, Typy Konektord v PC (k ¢emu slouzi a kde je nalezneme),
Monitory (princip funkce, rozdéleni, vyhody, nevyhody), Tiskarny (princip funkce,
rozdéleni, vyhody, nevyhody), Ostatni vystupni zafizeni (projektor, reproduktor a
dalsi), Klavesnice, My$ a tablet (princip €innosti, charakteristika).



6. Pocitacové sité

Historie internetu, Zakladni pojmy (zprava, paket, ramec), Druhy siti, Zakladni prvky
siti, Pfenosova média (typy kabelu a jejich srovnani), Model ISO/OSI, Protokol
TCP/IP, Topologie siti, Aktivni prvky (repeater, switch, hub, router), Ethernet,
Bezdratové sité, Fyzicka adresa, IP adresa, VypoCet IP adres (brana, broadcast,
rozsah adres pro ostatni sitové uzly), Porty, Firewall.

Historie her, herni platformy, rozdéleni zanrd her, herni engine, virtualni realita,
vyvojové prostiedi Unity3D: objekty, assety, fyzika, skripty, materialy atd.

8. HTML a CSS

Vznik a vyvoj HTML a CSS, souCasné verze HTML a CSS. Zakladni struktura
stranky, obsah hlaviCky. Tagy a jejich zapis, tagy pro text, odkazy a kotvy, obrazky,
seznamy, tabulky, formularové prvky, blokové a fadkové tagy. Bezpeéné fonty,
Google fonts. Zapis barev. Layout stranky a moznosti rozlozeni prvkl na strance.
Zapis CSS a jeho pfipojeni k HTML. Styly pro text, odkazy, pozadi stranky, box
model. Tfidy a identifikatory. Jednotky v HTML a CSS. Pozicovani prvkd na strance.
Zapis specialnich znaku. Nastaveni Cestiny.

9. Redakéni systémy

Redakéni systémy Wordpress a Joomla, vyhody a nevyhody, prace s programem a
nastaveni, publikovani ¢lankl a pfispévku, prace s moduly, Sablony a webdesign,
menu, rubriky a §titky, dalezité pluginy. E-shopy, pfehled nejpouzivanéjsich, funkce a
moznosti e-shopu, pluginy pro e-shopy.

10.Zakladni a objektova konstrukce PHP

Co je to PHP, princip fungovani PHP, zakladni syntaxe a Fidici prvky jazyka PHP,
formulare a databaze, cookies, session.

11. Javascript

Spojeni Javascriptu s HTML, zakladni datové typy, objekty, podminky a cykly, prace
s polem, fazeni prvkl v poli, funkce (s parametry, bez parametrt, anonymni funkce,
callback), JSON, manipulace s DOM, ¢asovace, animace, kresleni ve 2D.

12.JAVA - Proménné a ridici prikazy

Vysvétleni proménné, primitivni a referenéni datové typy, moznost pretypovani,
aritmetickeé, relaCni, logické operatory, pfiftazeni a zkracené pfifazeni, pfikazy fif,
vnoreny if, else, switch, cykly for, for-each, do-while, while, vnofené cykly, a pfikazy
break, continue.



13.JAVA - Objektové programovani

Tfidy, metody (navratové datové typy, argumenty, parametry), konstruktory,
pretézovani metod a konstruktort, kliCové slovo static a this, variabilni pocet
argumenta.

14.JAVA - Dédi¢nost, balicky a rozhrani

Zaklady dédi¢nosti, konstruktory v dédicnosti, pfepisovani metod (polymorfizmus),
abstraktni metody, klicové slova public, private, protected a final, bali¢ky, rozhrani a
jejich implementace.

15.JAVA - Zpracovani vyjimek a vicevlaknové programovani

Zaklady zpracovani vyjimek, dusledky nezachycené vyjimky, kliCové slova try a
catch, blok finally, klauzule throws, zaklady vicevlaknového programovani,
synchronizace.

16.Zaklady jazyka C++

Postup zpracovani programu (editor, preprocesor, kompilator, linker, debugger),
zakladni typy proménnych, druhy cykld, pfikazy pro vétveni programu, datové proudy
(cin, cout), generovani nahodnych Ccisel, logické a aritmetické operatory, definice
funkce, rekurze, prace se soubory, manipulatory pro soubory (ios::out, ios::in,
ios::app, los::ate, ios::trunc, ios::binary), pfimy pFistup k souboru, metody seekg,
seekp, tellg, tellp.

17.0dvozené datové typy v C++

Textové fFetézce - moznosti deklarace, zakladni operace s fetézci (nadteni
z klavesnice, vypis na obrazovku, vypocet délky fetézce, zjisténi velikosti proménné,
kopirovani obsahu jednoho fetézce do druhého), vyuziti funkci cin.getline() a
cin.get() pro C&teni fetézce. Pole - deklarace pole v C++, pfistup k jednotlivym
polozkam pole, zakladni operace s polem (ulozeni hodnoty do pole, naéteni hodnoty
z pole, zjisténi délky pole). Zakladni vlastnosti a pfiklad pouziti datovych typu:
Struktura, Enum a Union.

18. Ukazatele

Rozdil mezi standardni proménnou a ukazatelem, pfistup k obsahu ukazatele a jeho
adrese, moznosti deklarace a spravneé inicializace ukazatelové proménné, operatory
new a delete, dynamicka alokace pole pomoci ukazatele, pfistup k adrese pole,
aritmetika ukazatel(l, pouziti ukazateld pro praci s textovymi fetézci a strukturami,
pouziti pole jako parametr funkce, ukazatel na funkci.



19.Zaklady objektového programovani v C++

Dlvody vzniku objektového programovani (OP), zakladni podstata OP, tfida a
instance, zapouzdfeni, deklarace tfidy, definice objektu, pfistup ke ¢lenim objektu,
definice metod, metody znacené kliCovym slovem const, parametr this, konstruktory,
destruktory, statické a dynamické instance, kopirovaci konstruktor.

20.Pokrocilé techniky objektového programovani

Vztahy mezi tfidami, agregace, spratelena funkce a spratelena tfida, dédi¢nost
(jednoducha a vicenasobna), direktivy public, private, protected, zplsoby dédeni,
syntakticky zapis dédi¢nosti, vliv dédi¢nosti na konstruktory a destruktory tfid,
polymorfismus, virtualni metody, ¢asna a pozdni vazba, abstraktni tfida, ¢ira metoda,
pretézovani operatoru, zakladni problémy s vicenasobnou dédi¢nosti a jejich feseni.

21.Databazové systémy

Zakladni pojmy (data, informace, databaze, entita, atributy, hodnota dat, obor,
hodnot, objekty dat, perzistence dat, integrita, konzistence), SRBD, Historie vyvoje
zpracovani dat, Rozdéleni datovych modell, Zakladni principy datovych modell
(hierarchicky, sitovy, rela¢ni, objektové orientovany), Relaéni model dat (zakladni
pojmy, vlastnosti, typy kli€d, relaéni operace vztahy mezi tabulkami), Co je MySQL a
k ¢emu se pouziva.

22.Dotazovaci jazyk SQL

Historie jazyka SQL, Zakladni datové typy jazyka SQL, Modifikatory, Integritni
omezeni, Pfikazy pro praci s databazi, tabulkami a se sloupci (vytvoreni, aktualizace,
smazani), Pfikazy pro manipulaci s daty (vloZeni, aktualizace, smazani), Pfikaz
SELECT (kompletni syntaxe, praktické ukazky pouZziti), Spojovani tabulek (nazev
pfikazu a praktické ukazky), Agregacéni funkce (typy a ukazka pouziti), Skalarni
funkce (typy a ukazka pouziti).

23.Softwarové inzenyrstvi

Historie a definice pojmu Softwarové inZzenyrstvi, Softwarovy produkt, Etapy vyvoje
softwarového projektu, Uvodni studie, Eticky kodex softwarového inZenyra,
Softwarovy proces, Vyvojové modely, Pozadavky na software, Jazyk UML, Vyvoj
systému, Objekty a objektovy pfistup, Realizace UC, Navrh uzivatelského rozhrani,
Bezpeclnostné kritické systéemy, Softwarové modely, Navrh architektury software,
Verifikace a validace, Testovani software, Projektové fizeni.

24 Kryptologie

Kryptologie, Kryptografie, Kryptoanalyza, Steganografie. Rozdéleni Sifer. Historie

Hashovaci funkce. Elektronicky podpis.



25.Bezpecnost informacnich systému

Informacni systém a jeho bezpecénost, Ochrana dat a zabezpeceni pocitace, Hrozby,
Utoky a typy uto¢nikl, Hesla a biometrika, Zalohovani a archivace dat, Pravidla pro
zalohovani. Malware a obrana proti nému, Antiviry, Socialni inzenyrstvi.
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