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a) Definice animace, techniky
b) Zakl. pojmy z pocitacové 3D grafiky, interface a ovladani programu Blender

a) Tvorba studia Disney
b) InDesign — novy dokument, layout, prace s vybranymi nastroji, obsah, okno stranky

a) Disney - 12 principt animace
b) Zakladni objekty (Primitives) v Blenderu a prace s nimi, kfivky

a) Tvorba studia Pixar
b) Polygonové modelovani v Blenderu

a) Co je to character design a jak se postupuje pfi jeho navrhovani?
b) Modifiery v Blenderu

a) Oblibeny tvurce/studio, vytvarejici animovany obsah
b) Animace v Blenderu

a) Textury ve 3D grafice a Blenderu
b) Animace na Zlinskych ateliérech

a) Tvorba materidlu v Blenderu - shadery, shader editor
b) Zakladni principy a postupy v kresbé

a) Blender — typy projekci, UV mapy
b) Naméty v kresbé/malbé

a) Praxe osvétlovani v Blenderu — typy svétel, light linking, tfibodové sviceni
b) Zakladni principy a postupy v malbé

a) 3D rendering a 2D compositing — Cycles vs. Eevee, compositor v Blenderu
b) Photoshop — vrstvy, navrhové plochy, ramecky, vrstvy tprav a maskovani —pokrocila prace
S nimi

a) Optimalizace a pokrocilé techniky renderovani v Blenderu
b) Photoshop — nastroje pro malovani — pokrocila prace s nimi

a) Digitalni sculpting v Blenderu
b) Storyboard

a) Geometry Nodes a jejich vyuziti pro tvorbu ¢astic
b) Photoshop — nastroje pro praci s textem — pokrocila prace s nimi

a) Zakladni pracovni postupy v After Effects
b) InDesign — ukladani PDF, styly odstavcové, objektové, hledat a nahradit (GREP), vazby
/kontrola pred vystupem
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Zakladni grafické techniky
Photoshop — transformace, ofiznuti a dalSi, destruktivni upravy — rozmazani a dalsi,
prizpusobeni obrazu, destruktivni filtry

Illustrator — kreslici plocha, vybérové nastroje, okno cestaf, nastroj vytvareni tvaru, spojeni,
odsazena cesta, obrysy tahu
Photoshop — retusovani obrazu, nastroje pro retuse

Rigging v Blenderu
Illustrator — kreslici a malovaci nastroje — pokrocila prace s nimi, gumovani /fezani, prace

symboly

Photoshop — Uprava obrazu — nedestruktivni Gpravy — postup, vrstvy uprav, masky,
inteligentni filtry
Vektorova a bitmapova grafika

IWlustrator — nastroje a funkce deformace obalkou, vektorizovat, vzorek, ziva malba,
perspektiva, prolinani
InDesign — prace s textem

Illustrator — Nastroje pro praci s textem
Teorie barev — barevné rezimy RGB a CMYK

Priprava 3D scény do pocitacovych her
Souborové formaty pro ukladani obrazu, rozliSeni obrazu

Illustrator — vybirani barev, prechody, panel vzhled
Teorie osvétlovani ve 3D CGl filmech

Zaklady 3D tisku
Jifi Trnka a jeho spolupracovnici a pokracovatelé



