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OBECNE ZADANI MATURITNI PRACE - MULTIMEDIA A DIGITALNI DESIGN
— 2025/2026

(pro zaky, ktefi neodevzdali plan projektu, nebo jim byl jejich projekt zamitnut)
Vedouci prace a oponent: bude stanoven reditelkou skoly

Téma
Tématem absolventského projektu je vytvoreni jednotného vizualniho stylu herniho studia, v€etné
nize specifikovanych propagacnich materiala.

Popis tématu

Zak vymysli vlastni nazev herniho studia, navrhne jeho logo a jednotny vizualni styl (Corporate
Design), ktery zpracuje formou grafického manualu. Vystupem budou také vSechny nize
specifikované propagacni materialy v digitalni i tisténé podobé.

Rozsah projektu, kvalita vystupt

— Nazev a slogan herniho studia véetné vysvétleni, jak student knazvu a sloganu dospél —
textovy dokument A4, min. 1 normostrana textu + referencni zdroje.

— Pripravné skici loga v rliznych variantach — nejméné 8 x A4.

— Graficky manual k jednotnému vizualnimu stylu studia — o rozsahu nejméné 15 stran —
zpracovany digitalné. Manual definuje obecné zpulsoby pouziti loga + pravidla pro
propagacni materidly — povinné vizitka, tricko a dalsi tfi reklamni predméty dle svého
vlastniho uvazeni.

— Plakat predstavuijici studio nebo studiem vytvofenou hru (nebo jejich kombinace) — format
A2, vytisténo + Al/PS/IN digitalné.

— Jednoducha 3D vizualizace (staticky render) navrhu interiéru herniho studia (pracovni stoly
s pocitaci, feSeni spole¢nych prostor, showroom atd) - digitdlné - Blender
+ vyrenderovano (min. rozliseni 2000 px delsi strana JPG/PNG). Minimalné 10 objektu
modelovanych vlastnorucné.

— 10 sec. dlouha animace (2D ¢i 3D) — logo nebo intro herniho studia ve formatu MP4, rozliseni
HD 720.

— Concept art — herni design minimalné dvou protagonistd a minimalné jednoho prostredi
(bud've 2D nebo 3D varianté).

— Navrh desighu webovych stranek herniho studia — digitalné — pouze vzhled stran, nikoliv
kédovani html apod. - ve formatu JPG/PNG + zdrojovy soubor. Minimalné bude zpracovano:
homepage, predstaveni studia, nabizené hry, kontakty + kontaktni formular.

Povinnou soucasti je minimalné 60 sec. dlouhd multimedialni prezentace (obsahuje mqtion
grafiku, animace 2D ¢&i 3D), pomoci niz zak pfedstavi maturitni komisi svij projekt. Ustni
obhajoba maturitniho projektu potrva 20 minut.



Dale kazdy zak nutné odevzdava:

1x prezentace PDF pro obhajobu pred komisi

1x multimedialni prezentace v *.mp4 (minimalné 60 sekund)

1x explikace PDF a docx

1x flash disk (oznac¢en jménem autora) — veskera praktickd ¢ast + explikace
1x tisténé prohlaseni k explikaci

1x tiStény plakat na format B2 - reprezentujici cely maturitni projekt (musi byt uvedeno jméno
zaka, maturitni prace + nazev projektu, rok, logo skoly)

Zdrojové formaty odevzda zak dle domluvy s vedoucim projektu. Vzdy se odevzdavaji vystupy ve
formatu PDF, JPG ¢&i PNG.

Termin odevzdani

74k odevzdava veskeré digitalni vystupy prostfednictvim vyukového portalu Google Classroom
a zaroven na flash disku. Elektronicka verze musi byt totozna s fyzickym vystupem. V pfipadé
rozdilu mezi verzemi je rozhodujici elektronické odevzdani. Deadline pro odevzdani digitalnich
i fyzickych vystupu je 17. dubna 2026 do 14:00 — fyzicky na sekretariat Skoly a elektronicky do
Google Classroom. Pokud zak praci neodevzda ¢i odevzdd po terminu, je prace automaticky
hodnocena jako nedostatecna.

Explikace

Spolec¢né s projektem zak odevzdava pisemnou explikaci. Vyvazené bude popisovat postup prace,
inspira¢ni zdroje, pouziti techniky, zahrne dil&i vystupy projektu, finalni vystup atd. - rozsah min. 10
normostran textu (jedna normostrana = 1800 znaku) + obrazova pfiloha. Explikace se odevzdava
v elektronické podobé (Classroom + flash disk). Explikace bude ve formatu PDF podepsana (list
s prohlasenim o autorském zpracovani projektu bude vytistén a podepsany ru¢né). Hodnoti se
i uroven zpracovani samotné explikace, je nutné pracovat s univerzalni Skolni S$ablonou. Povinné
zak uvede minimalné 10 odbornych zdroju. Explikace bude odevzdand v PDF a doc. formatu.
V pripadé, ze zak nesplni pozadavky, nebude pisemna prace pfijata a z maturitniho projektu bude
hodnoceni nedostatecné!

Kritéria hodnoceni
Prace je hodnocena z nasledujicich hledisek:

Formalni stranka prace: Explikace - jazykova a odborna (teoreticka) uroven; Explikace — uroven
zpracovani; Splnéni zadani (obsahové + skute¢né odevzdani pozadovanych vystupu)

Praktickd &ast prace: Kreativita; Technicka Uroven prace; Vytvarna uroven prace; Uroven
propracovanosti a finalizace prace; Pribézné plnéni dil¢ich ukolu; Spoluprace s vedoucim prace.

Hodnotitelé si mohou vyzadat nahled zdrojového souboru nebo pozadat o osobni setkani
a nahlédnout do zdrojovych soubori. Spravna organizace v ramci zdrojovych soubort bude
soucasti prubézného hodnoceni.



POZOR!

Pokud Zzak neodevzdad maturitni praci v pozadovaném rozsahu, a to jak v digitalni, tak ve
fyzické podobé, nebo ji odevzda po stanoveném terminu, bude maturitni projekt automaticky
hodnocen zndmkou .nedostate¢né®. Toto pravidlo plati pro jarni i podzimni termin
maturitnich zkousek.

Posudky

Ke kazdé maturitni praci urci feditelka Skoly vedouciho prace a oponenta. Ti zpracuji jednotlivé
pisemny posudek maturitni prace. Posudky jsou predany zakovi a ¢lenum zkuSebni maturitni
komise nejpozdéji 14 dni pfed terminem obhajoby maturitni prace.

Konzultace

S vedoucim maturitniho projektu je potfeba komunikovat pravidelné, vedenim 3koly bylo
stanoveno minimalné 6 setkani/konzultaci (pocet garantovanych konzultaci u vedoucich
externistu je 10, dale dle domluvy s pedagogem).

Plagiatorstvi (napfiklad tracing aj.): zak bude z prace, u niz bylo prokazano plagiatorstvi (srovnanim
a shodou puvodniho zdroje), klasifikovan stupném nedostate¢nym.

Prace s umélou inteligenci (Al)

Pro tvlr¢i grafickou/vytvarnou stranku prace plati zakaz pouzivani Al. Pro vyuziti textové slozky
(jako soucast prezentace, explikace atd.) je nutné uvést presné citace v souladu s pravidly
uvedenymi v dokumentu podporovaném skolou (viz niz). V opaéném pripadé nebude prace
akceptovana a bude hodnocena nedostate¢né.

4 urovné vyuziti Al

Ké Jak Al pomaha Zpusob odkazovani v textu / prohlaseni

d

All Al zasadné nepouzivam Prohlasuiji, Zze jsem nevyuzil(a) nastroje Al.

Al2 Kontrola pravopisu, stylistiky, Prohlasuji, Ze jsem wvyuzil(a) nastroje Al pouze k formalnim
gramatiky a jazykovym upravam. Text v plném znéni jsem napsal(a)
a preklad sam/sama a Al jsem pouzil(a) vyhradné ke kontrole stylistiky

a gramatiky.

Al3 Brainstorming, inspirace (bez Prohlasuji, Ze jsem vyuzil(a) nastroje Al k brainstormingu ¢i

pfimé prace s textem) inspiraci. V textu prace nijak nevyuzivam pfimo texty ani

parafraze generované timto nastrojem.

Al4 Al poskytuje podnéty, které Prohlasuji, ze jsem vyuzil(a) [nazev aplikace] za u¢elem [davod].
se pouziji pfimo Po pouziti tohoto nastroje autor/-ka provedl/-a kontrolu
(citace/parafraze) obsahu a prebira za néj plnou zodpovédnost. + citace dle APA
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