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OBECNE ZADANIi MATURITNi PRACE - MULTIMEDIA A DIGITALNI DESIGN
— 2024/2025

(pro zaky, ktefi neodevzdali plan projektu, nebo jim byl jejich projekt zamitnut)

Vedouci prace a oponent: bude stanoven feditelkou skoly

Téma

Tématem absolventského projektu je vytvoreni jednotného vizualniho stylu herniho studia, véetné
nize specifikovanych propagac¢nich materialu.

Popis

Zak vymysli vlastni nazev herniho studia, navrhne jeho logo a jednotny vizualni styl (Corporate
Design), ktery zpracuje formou grafického manualu. Vystupem budou také vsechny nize
specifikované propagacni materialy v digitalni i tisténé podobé.

Rozsah projektu, kvalita vystupu

Nazev a slogan herniho studia véetné vysvétleni, jak student knazvu a sloganu dospél -
textovy dokument A4, min. 1 normostrana textu + referencni zdroje.

Pfipravné skici loga v rliznych variantach — nejméné 8 x A4.

Graficky manual k jednotnému vizudlnimu stylu studia — o rozsahu nejméné 15 stran —
zpracovany digitalné. Manual definuje obecné zpuUsoby pouziti loga + pravidla pro
propagacni materidly — povinné vizitka, tricko a dalsi tfi reklamni predméty dle svého
vlastniho uvazeni.

Plakat predstavujici studio nebo studiem vytvorenou hru (nebo jejich kombinace) — format
A2, vytisténo + AI/PS/IN digitalné.

Jednoducha 3D vizualizace (staticky render) navrhu interiéru herniho studia (pracovni stoly
s pocitaci, reSeni spole¢nych prostor, showroom atd.) - digitdlné - Blender +
vyrenderovano (min. rozliSeni 2000 px delsi strana JPG/PNG). Minimalné 10 objektu
modelovanych vlastnorucné.

10 sec. dlouha animace (2D ¢i 3D) — logo nebo intro herniho studia ve formatu MP4, rozliseni
HD 720.

Concept art — herni design minimalné dvou protagonisti a minimalné jednoho prostredi
(bud ve 2D nebo 3D varianté).

Navrh designu webovych stranek herniho studia — digitalné — pouze vzhled stran, nikoliv
kédovani html apod. - ve formatu JPG/PNG + zdrojovy soubor. Minimalné bude zpracovano:
homepage, predstaveni studia, nabizené hry, kontakty + kontaktni formular.

Povinnou soucasti je minimalné 60 sec. dlouha multimedialni prezentace (obsahuje motion
grafiku, animace 2D ¢i 3D), pomoci niz zak predstavi maturitni komisi svaj projekt. Ustni
obhajoba maturitniho projektu potrva 20 minut.

Dale kazdy zak nutné odevzdava:
1x prezentace PDF pro obhajobu prfed komisi



1x explikace v PDF
1x tistény plakat na format A2
1x multimedialni prezentace v *.mp4 (specifikace viz vyse)

1x flash disk (ozna¢en jménem autora) — veskera prakticka ¢ast + explikace

Zdrojové formaty odevzda zak dle domluvy s vedoucim projektu. Vzdy se odevzdavaji vystupy ve
formatu PDF, JPG ¢&i PNG.

Casovy plan projektu

74k odevzdava diléi vystupy dle termini stanovenych vedoucim ve vyukovém portalu Google
Classroom a je za né prubézné hodnocen.

74k odevzdava veskeré vystupy k maturité 16. dubna 2025 — odevzdani pres vyukovy portal
Google Classroom + flash disk (do 14:00 na sekretaridtu skoly), fyzické vystupy odevzdava svému
vedoucimu oboru nebo vedoucimu prace.

Pokud nebude prace kompletné odevzdana digitalné a fyzicky dle pozadovaného rozsahu, bude
maturitni projekt hodnocen ,nedostate¢né”. (Plati pro jarni i podzimni termin maturitnich zkousek.)

POZOR!
Pro absolventsky projekt plati ostatni podminky uvedené v dokumentu ,ZADANi MATURITNI
PRACE".

Konzultace

S vedoucim maturitniho projektu je potfeba komunikovat pravidelné, vedenim Skoly bylo
stanoveno minimdlné 6 setkani/konzultaci (maximalné 10 konzultaci, dale dle domluvy
s pedagogem).
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