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Vedouci prace a oponent: bude stanoven feditelkou Skoly

Tématem absolventského projektu je vytvoreni jednotného vizualniho stylu stfedni
grafické Skoly, v€etné nize specifikovanych propagacnich materiald.

Popis

Zak vymysli vlastni nazev $koly, navrhne jeho logo a jednotny vizualni styl
(Corporate Design), ktery zpracuje formou grafického manualu (design manual).
Vystupem budou také vSechny nize specifikované propagacni materialy v digitalni
i tisténé podobé.

Inspiracni zdroje
Student si k dané problematice vyhleda dostatek referenci a inspiraénich zdroju.

Rozsah projektu, kvalita vystupt

Nazev a slogan stfedni grafické $koly véetné vysvétleni, jak student k nazvu
a sloganu dospél — textovy dokument A4, min. 1 normostrana textu +
obrazovy material.

Pripravné skici loga v riznych variantach — nejméné 8 x A4

Graficky manual k jednotnému vizualnimu stylu Skoly — o rozsahu nejméné
15 stran — zpracovany digitalné. Manual definuje obecné zpusoby pouZziti
loga + pravidla pro propagacni materialy — povinné vizitka, tricko a dalsi tri
merch predméty dle svého vilastniho uvazeni.

Pozvanka na dny otevienych dvefi — vytisténo ve skutecné velikosti +
digitalné lllustrator ¢i Photoshop ¢i InDesign.

Plakaty ve trech variantach pfedstavujici nabizené studijni obory dané

Skoly — formaty A3, vytisténo + AI/PS/IN digitalné.

Jednoducha 3D vizualizace (staticky render) navrhu odborné ucebny (ateliér
grafickych technik, kreslirna, pocitacova u¢ebna atd.) — digitalné — Cinema
4D + vyrenderovano (min. rozliseni 2000 px delSi strana JPG/PNG).
Minimalné 10 objekti modelovanych viastnoruéné.

10 sec. dlouha animace (2D ¢i 3D) - logo intro Skoly ve formatu MPA4,
rozliseni HD 720.

Navrh designu webovych stranek Skoly — digitalné — pouze vzhled stran, nikoliv
kodovani html apod. - ve formatu JPG/PNG + zdroj Al/PS/IN. Minimalné bude
zpracovano: homepage, predstaveni obort, studentské prace,

kontakty + kontaktni formular.

Povinnou soucasti je 60 sec. dlouha multimedialni prezentace (obsahuje
motion grafiku, animace 2D ¢i 3D), pomoci niz zak pfedstavi maturitni
komisi svij projekt. Ustni obhajoba maturitniho projektu potrva 20 minut.



Dale kazdy zak nutné odevzdava:
1x prezentace PDF pro obhajobu pfed komisi
2 exemplare explikace — 1x vedouci, 1x oponent, (tisk v deskach, krouzkova vazba).

Vedle zdrojovych formatd Photoshopu, InDesignu, lllustratoru se vzdy odevzdavaji
vystupy téz ve formatu PDF. Vedle zdrojovych formati Cinemy 4D atp. se vzdy
odevzdavaji vyrenderované obrazky ve formatu JPG €i PNG.

Casovy plan projektu
Zak odevzdava diléi vystupy dle terminl stanovenych vedoucim ve vyukovém portalu
Google Classroom a je za né priibézné hodnocen.

Zak odevzdava veskeré vystupy k maturité v poloviné mésice dubna — presny
termin bude stanoven, odevzdani pfes vyukovy portal Google Classroom + flash
disk nebo CD, fyzické vystupy odevzdava svému vedoucimu maturitni prace.

Pouzité metody — postupy — techniky — software
Zak pouziva techniky a postupy, které si osvojil ve Skole. Pouziva software dostupny
ve Skole Cinema 4D, Adobe.

POZOR!
Pro absolventsky projekt plati ostatni podminky uvedené v dokumentu
,ZADANIi PROFILOVE CASTI MATURITNi ZKOUSKY*.
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