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Massimo Vignelli
italsky designér nabytku, obalid, showroomd, ...

Tato myslenka zcela souzni s mym pohledem na kreativitu.
Vérim, Ze urcity podil tvorivosti a invence ma v sobé kaz-
dy z nas. Pfi rozvoji kreativity a talentu na umélecké skole
vedou ucitelé ,pomyslny boj“ s zaky pravé v nazorové ob-
lasti ,Nechte mne byt kreativnim (nemluvte mi do mych
predstav, myslenek, postupt)!“ a ucitelovym cilem je spojit
tvorivost s potiebnou znalosti daného oboru.

Nékdy je to boj nelehky a pfrinasi rozladéni na obou stra-
nach. Ale to, co je na zac¢atku mozna bojem, se postupné
stava spolecnou cestou hledani a vyvazeni volnosti invence
a vyuziti spravnych postupd.

Konecné vytvory jsou tedy spole¢nym vysledkem kreati-
vity Zaka a vedeni pedagoga. V této publikaci je jen zlomek

oADO

toho, co Zzaci béhem skolnich let vytvofrili. BroZzura vychazi
v dobé, kdy na uméni a tvorbu neni prvoradé smérovana po-
zornost lidi. Ale pravé v ¢asech, které jsou pro lidi naro¢né,
je dulezité si pfipomenout, Zze kreativita si svou cestu na-
chazi za véech podminek.

Snad prohlizenim této kratké upominky praci nasich zaku
na chvili pfenesete svou pozornost jinym smérem a budete
se spoleé¢né s nami tésit z jejich vysledkd.

Preji vam prijemné listovani.

Martina RGZickovd
feditelka skoly
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higvkalinultimedialii

aplikace

Informacéni technologie hybou
svétem. Kazdy den v tomto
oboru vznikaji nové produ
modernizuji se vyvojové na

me se s nim doslova na k
rohu — mobilni telefony, p
¢e, tablety, domaci spotre
automobilovy pramysl, e
geticky primysl, obchodova
atd. Ve vSech téchto odvétvich
je vysoka poptavka po kvalit-
nich aplikacich, které budou
spolehlivé plnit svij uéel. Nejde
vSak jen o aplikace. Soudasny

herni primysl rovnéz v
zkusSené programatory, jina
nemohly vznikat kvalitni he
tituly.

Zajem o programatory, at uz
v oblasti her ¢i aplikaci, je stale
vyssi, nez dokazi pokryt absol-
venti technickych Skol.

Zak zaméreni Vyvoj poéit

z vybér je odvozen
z aktualniho stavu poptavky IT
firem. Systém vyuky je nasta-
ven tak, aby si zak jednotlivé

technologi
Ze je bude
a plnohod
vat.

svojil do té miry,
hopen samostatné
tné v praxi pouzi-

Studijni
je jak nutné
tak i soucasné
nologie vyuZzivané
desktopovych, webovych ¢
bilnich aplikaci.

Mezi zakladni dovednos-
ti, které se zak béhem studia
nauci, patfi napf. schopnost
porozumét a vytvaret vlast-
ni algoritmy, tvorba webovych

ML 5 a CSS
rdwarovém

stranek pomoci
3, orientace v
a softwarovém vybaveni podi-
tace a v neposledni radé i za-
kladni znalost po
Pro tvorbu slozitgjSich a naroc-

tmi oziveni webovych
stranek pomoci programovacich
jazykl Javascript a PHP. S tim
souvisi i znalost aktudlnich
moznosti ukladani dat pomoci
databazovych systému, které
jsou rovnéz soucasti studijniho
planu; konkrétné v soucasnos-
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ti jesté stale nejvice vyuziva-
ny jazyk SQL a jeho aktualné
nejvétsi konkurent: mongoDB.
Vyvoj desktopovych aplikaci je
vyucovan v jazycich Java a C++.
Vyvoj mobilnich aplikaci je pak
zaméren na operacni
Android. Vyznapafiym zpestre-
nim oboru je vyuka programo-
vani 2D a 3D pocitacovych her
ve vyvojovény’ prostrfedi Unity,
v némz je vytvorena rfada sou-
éasnych rnich hitd, jako je
napf. Hearthstone: Heroes of
Warcraft) (Cities: Skyline nebo
Angry Bi
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Vyvoj her je doplnén i vy-
vojem pro virtualni realitu, kde
si zaci mohou funkénost svych
programu ihned ovéfit na skol-
nim zarizeni pro VR.

Kromé oborovych predmé-
a zak vytvarnou pripra-
umélecké a pra-
grafie. Seznami
ytvarné kultury,
teorii reklamy.
o tajl roboti-
st vyzkouset
to bud' s dal-
Vv ramci me-
race se zaky

vu, za
mysloveé
se s déjina
marketingem
Pronikne rovné
ky. Ma také mo
si praci v tymu,
Simi vyvojari, ne
zioborové spol
zaméreni Multi
design a Medi3

Pfiklady oborovych pfedmétu:
- ateliér multimedialnich aplikaci,
- programovaci jazyk Javascript,

- databazové systémy a’programo-
vani v MySQL,

- ateliér pocitacovy
- internet, elektron
ce a socialni site,

- ateliér mobilnich
- programovani v C

her,
a komunika-



medialniftvoila

movou
médii zasahnout. ti je nezbytn
historie od vz
a v zaméreni Medialni grafie po sou
pripravi zaka teoretic- vytvarné kult

avaji zaci znalosti a doved-

Zaci zaméreni Media

nesni spole¢nos- tvorba jsou tviréi osobnosti,
zajimaji a pravé tak s nimi pracujeme
u, videoklipyj ve vyuce. Vzdélavaji se nejen
rii a technologii oboru, ale
jpumélecké osobnos-
lost filmové
u kinemato-
sny film, déjin
medialni pro-
rakticky na béZznou praxi dukce, marketingové komuni-
asti televizni, filmové are-  kace a podstatny je i vSeobecny
ni tvorby. V prabé&hu studia  technologi¢ky prehled.

sti ve vSech hlavnich oblas- Absolvent zaméreni Medial-
h tvorby audiovizualnich dél:  ni tvorbaje pfipraveny k vyso-

iy, rezii, scenaristice, koskolgskému studiu v daném
zaroven je ihned uplat-
Vv praxi zejména v asis-
entskych stabovych profesich,

ale i jako samostatny tvirce
kratkych audiovizualnich dél.

Béhem| ctyr
projde vSemi profesemi a osvoji
si zakladniltvaréi principy vyro-
eportaze, hraného
ncéné snimaného
poradu, dokumentarniho filmu,
reklamy a produktového videa.
Teoretické alosti uplatnuji
v praktickych cvi¢enich v ateli-
érové vyuce pfi praci ve Stabech
i pfi samostatnych cvicenich,
pri  kterych uzivaji zazemi
filmového ateliéru a bohaté-
ho moderniho {technologického
vybaveni $koly{Z &

lavani a vedeni ogy, ktefri

jsou aktivné zapojeni do praxe.
Soucasti vyuky jsou prednasky
Spidkowy ikl a prak-
tické  worksho dopliujici
bézny ramec vyuky (napriklad
workshop prace s hercem, tri-
kova tvorba apod.

Prakticka vyukal je spojena
s praxi, zaci maji bohaté moz-

realné klienty. Znal
ky mohou vyuzit i pFi nataceni
skuteénych hranych filmd, napft.
nového snimku Bo lamy
ji inu nebo pohadky
Petra Kubika Princezna zakleta

O
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v Case. Pracuji i na svych osob-
nich projektech, zak 3. rocniku
ziskal v soutézi Zlin Film Festi-
valu grant ni vlastniho
filmu.

Priklady
- atelién fotografie,
diovizualniho dila,

udiovizualniho dila,

er vyroby: film, reklama,
lip,

era audiovizualniho dila,
aklady produkce a produ-
tstvi,

rikova tvorba,

rezie a scenaristika.

www.creativehill.cz
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moalEimddhia A
aldigitalnifdesisn

Obory grafika a digitalni design
zazivaji v soucasnosti prudky
narlst zajmu. Jak roste podet
marketingovych firem, ros-
te i poptavkampe, absolventech
téchto obord.

Zaméreni \Multimédia a di-
gitalni design {je vice koncipo-
vano pro vytvarné nadané zaky,
ktefi pfi studiu imohou uplatnit
svlj vkus a talent. Zak vyhle-
dava a vyuZiva rtizné inspirad-
ni zdroje, vytvarné a vyrazo-
vé moznosti dnesni techniky,
inovativni softwares Naudi se
¢innosti souvisejici '§ multime-
dialni tvorbou webdesignu, 2D
a 3D grafiky, propagacni grafiky.
Svou tvUréi ¢innost mize vé-

novat concept artu a animac-
nim technikam pfi vyrobé filmu,
pocitacovych her, pocitacové
animace, trikové tvorby ¢i re-
klamnich spotli. Béhem studia
se rovnéz seznami s problema-
tikou umélecké a reklamni fo-
tografie:

Absolvent 'oboru Multimé-
dia a graficky design ziska do-
vednosti' pri produkci vytvarné
multimedialni tvorby, animo-
vané prostorové reality, pro-
pagacnich tiskovych materiall
a multimedialnich prezentaci.
Budouci uplatnéni na trhu pra-
ce je pro tyto maturanty velice
Siroké, nabizi jim Sanci zamést-
nani v reklamnich a komuni-

kacnich agenturach, reklamnich
oddélenich obchodnich a pri-
myslovych spoleénosti, desig-
novych studiich. Dale wsektoru
pramyslového videa, ve vystav-
nictvi a expozichi cinnosti. Rov-
néz v oblasti vyrobyanimované
filmové tvorby nebo“seftwaro-
vych studii zabyvajicich“seyvy-
vojem pocitacovych her a grafi=
ky do mobilnich aplikaci.

Zak maturitniho  roéniku
muUZe svou praci prezentovat
napriklad 3D projektem, de-
signem pocitacové hry, navr-
hem vizualniho stylu instituce
nebo vlastni znacky, vystupem
tradic¢nich vytvarnych prostoro-
vych nebo plo$nych technik.

V_mezinarodnich soutézich za-
mérenych na grafiku, jako jsou
Mlady obal (Model Young Pac-
kage), TA-PE-TY | apod., nasi
zaci diky kvalitni pripravé z od-
bornych pfedmétl pravidelné
obsazuji predni mista.

Priklady oborovych predméti:

- ateliér multimedialni 3D tvorby,
= ateliér multimedialni 2D tvorby,
-“animace,

- vytvarna priprava,

- déjiny witvarné kultury,

- internet, elektronicka komu-
nikace a socialnfsite,

- teorie uméni a analyza umé-
leckych dél,

- ateliér fotografie,

- pismo.
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higvkalinultimedialii O
aplikace

Adminstratorské prosted)

Absolventi
Navratil Michal, Ondryas Erik, Lagova Terézia, Kroupova Marie
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Michal Navratil — Lunchie

Cilem maturitni prace je poskytnout komplexni reseni problé-
mu, ktery usnadni a zefektivni objednani obé&du jak stravnikovi,
tak spravci. Jde o objednavkovy systém, ktery umoznuje objednat
obédy na tyden dopredu. Spravci je umoznéno spravovat uzivatele,
skupiny, jidelni menu, objednavky a vyucotvani. Uzivatel si objed- =

2va obéd kné hlized . epel v v h , Uzivatelské
nava obedy v okne prohlizece s intuitivhim a privetivym rozhranim. prostredi - vyGtovani

Lunchie gwfﬂ Seznam vyGétowind - meno uzivates
S —]
Obdobi Collwi eena
Angutarls

::}1:::} = 248 K&
& o & on]

DATABASE BACKEND FRONTENG
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medialniftvorlha)

Absolventi
Dostalek Marek, Jaksova Kristyna, Jakubova Adéla, Omelka David,
Rohlik Jan, Spalkova Pavlina, Trnény Filip

Amni
hrany film, 2017, 26 minut

rezie: Filip Trnény, scénar: Adéla Jakubova
kamera: Jan Rohlik, stfih: Marek Dostalek
produkce: Kristyna Jaks$ova, Pavlina Spalkova
kostymy: David Omelka

Predlohou absolventského filmu AMNI je povést o Romulovi a Re-
movi. Martin a Marek jsou bratfi s rozdilnym pohledem na svét.
Po smrti nevlastni matky se vztahy mezi bratry vyostruji, zejména
kdyz Martin za¢ne patrat v utajované rodinné minulosti po infor-
macich, které pred nim Marek uzkostlivé taji.
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multimedial
& AigiGalmi design

Absolventi
Faronova Denisa, Krémarova lveta, Mozgvova Ivana, Sitnik Mateéj,
Tomecek Jakub

Denisa Faronova — Water Blue — priserka z potrubi

Po vytvoreni postavy, model sheetu (rozkresleni postavy ze vSech
uhld), véetné studii charakteru jsem postavu modelovala v progra-
mu Cinema 4D. Pro muj pfibéh bylo potfeba nejdfive vymodelovat
samotnou postavicku, poté prostredi a rozanimovat charakter. Déj
samotného straseni se odehrava na skolni chodbé Creative Hill Co-
llege v umyvadle, tato postava ma dva druhy straseni.

CERINETES

A

Ivana Mozgvova — Ophnir Eskildson — Norska priserka

Absolventsky projekt nese nazev Monsters CHC aneb ,Na Creative
Hill strasi“. Za ucelem tohoto projektu je vyzkouset si produkéni
pipeline, stejné jako se tak déje v profesionalnich studiich. Vysled-
kem je ztvarnéni charakterové animace, ktera je prevzata z animo-
vaného filmu Monsters University, kde si pfiSerky trénuji strasici
pézy. Tato priSerka se jmenuje Ophnir, je to samec, je svym zjevem
kfizenec jeStéra a dracka, pochazejici ze severnich krajin, z Norska.

(A RN ENEREEEREEE]
- - )

- ] 3
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Iveta Krémarova — Hummy — kolibFice s netopyrimi predky

Pro svij charakter jsem vytvofila postavu kolibfice s ,chocholkou“
na hlavé, ktera je jejim charakteristickym znakem, a pojmenovala
ji Hummy, odvozeno od anglického slova hummingbird — kolibfik.
A proC vlastné kolibrice? Tento maly ptacek ma pro mé zvlastni
vyznam, nebot je svym zjevem i chovanim jakymsi symbolem svo-
body a nekonecnosti.
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higvkalinultimedialii
aplikace

Absolventi

Bernatek Michal, Ciganik Marek, Dufkova Veronika, Horak Ji¥i, Jan-
¢a Marian, Januska Dominik, Kostka Jaromir, KuliSek Filip, Mo¥-
kovsky Samuel, Sladkovsky Matéj, Sery Martin, Valasek Lukas

Filip KuliSek — Multiplatformni hudebni prehravac

Cilem maturitniho projektu bylo vytvofit hudebni prehravac s gra-
fickym rozhranim, ktery by umoznoval import hudebni kolekce jed-
noduchym vybranim slozky, vytvareni vlastnich playlistd a obsa-
hoval by dalsSi rozsitfujici funkce vhodné pro hudebni prehravac.
Vysledna aplikace byla vytvofena v programovacim jazyce Java
(verze 10), pricemz pro graficky vzhled byl pouzit Material Design.

O

Marek Ciganik — Fancy & Final

Cilem maturitniho projektu bylo vytvofit 3D hru v Unreal Enginu.
Pribéh hry se odehrava v prostredi jizni Moravy 18. stoleti. Hlavni
postavou je robot snazici se usnadnit Zivot lidem z panstvi. Hra
obsahuje prvky jako crafting, dynamicky déj nebo NPC relation sys-
tem. K vytvoreni byl pouzit herni engine Unreal 4 a 3D graficky
software Cinema 4D.

Hlasy postav ve hfe namluvili: AleS Pesak, Jana Klinkovska, Milena
Uhrovicova. Grafiku zpracoval Martin Knedla. Prace byla o to na-
rocnéjsi, ze se u nas Unreal Engine neuci, takZze se spoustou véci si
zak musel poradit sam.
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Marian Janc¢a a Samuel Morkovsky — Buster‘s time adventure

Jedna se o RPG hru s fantazijnimi prvky a otevienym svétem, kde
se pomoci plnéni Ukolld ziskavaji potfebné zkusenosti pro vylepseni
kouzelné hole. Tento maturitni projekt byl realizovan dvéma Zaky
oboru ,Vyvoj multimedialnich aplikaci® ktefi si praci na ném roz-
délili mezi sebe. Zatimco jeden vytvarel funkéni menu, rozsahlou
mapu a interakce s okolim, tak druhy mél na starosti predevsim
naprogramovani a nastaveni fungovani chovani véech objektl na
scéné, coz zahrnuje postavu hrace, protivniky, neutralni postavy
atd. Vysledkem je velmi rozsahla hra s pfijemnou polygonovou 3D
grafikou.

O

Cilem maturitniho projektu bylo vytvorit webovou aplikaci, ktera by
mohla slouzit k ukladani citlivych Gdajd. Aplikace umozniuje ukla-
dat Gdaje ve formé ,stitkd“, které jsou editovatelné a kategorizo-
vané samotnym uzivatelem. Dale aplikace umoznuje spravu ulo-
zenych dat, pficemz poskytuje zakladni zabezpeceni proti zneuziti
téchto udajl. Pfihlaseni je umoznéno jak pfes uéty vybranych soci-
alnich siti, tak prostfednictvim uctu vytvoreného prostiednictvim
aplikace. Vysledna aplikace je responzivni, takze ji lze pouzivat i na
mobilnich zafizenich.

Dominik Januska — Spravce hesel
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medialniftvorha)

Absolventi

Balcarek Matéj, BureSova Dorota, Cileéek Adam, Gargulak Petr,
Grabsky Martin, HanSutova Veronika, Chytkova Martina, Kaniova
KateFina, Kocourek Tomas, Krmaskova Lucie, Michalek Michal, Vit-
kova Michaela, Zbo¥il Dominik

Koureni zabiji
hrany film, 2018, 15 minut

scénar a rezie: Dominik Zbofil
kamera: David Sevcik, stfih: Matéj Balcarek
produkce: Michaela Vitkova

Film Koufeni zabiji s nadsazkou ukazuje, kam aZ muze vést nezdra-
va zavislost nejen na koureni. Hlavni hrdina Mara uzavre v opilosti
sazku, Zze nebude koufit, jinak bude pripraven o své muzstvi. Jak
neuvazena byla tato sazka se ukaze ve chvili, kdy Marovo letadlo
havaruje a on skonci na pustém ostrové plném cigaret obyvaném
nejen sviidnou domorodkyni.
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Laska (ne)bojacna
hrany film, 2018, 10 minut

rezie: Michaela Kratochvilova, scénar: Tomas Kocourek
kamera: Martin Grabsky, stfih: Petr Gargulak
produkce: Veronika Hansutova, zvuk: Tomas Kocourek

Honza jednoho dne zjisti, Ze jeho syn Sikanuje spoluzaka. Rozhodne
se povédét mu pribéh ze svého détstvi, kdy on sam byl obéti Sikany
az do chvile, nez se rozhodnul pomoci spoluzacce Adriané a posta-
vil se agresorlm. Honza mladsi pochopi, Ze se jeho chovani mize
velmi snadno obratit proti nému.

|LT$_| CREATIVE HILL COLLEGE www.creativehill.cz



multimedial
& dhigitalmi design

Absolventi

Buiika Daniel, Cervenkova Eva, Dvoiakova Anna Marie, Chytilova
Michaela, Knedla Martin, Kornasova Veronika, Kralova Daniela,
Kucikova Denisa, PospiSkova Klara, Prasilova Miroslava

Daniel Bunka — Fresh farm restaurace

Tento maturitni projekt je zaméfen na kompletni realizaci vizua-
lu restaurace. Restaurace je modelovana ve 3D. K vizualizaci pa-
tri také 2D cCast projektu — propagacni materialy (plakaty, vizit-
ky, webové stranky apod.). Restaurace je vymodelovana ve stylu
fast food restauraci. V restauraci se podava pouze Cerstvé (fresh)
a zdravé (,farm“ znaci, odkud pochazi nase suroviny).

A

Martin Knedla — Design assetl pro hru Fancy & Final

V ramci maturitniho projektu byly vytvoreny assety do 3D hry vy-
tvofené pomoci Unreal Engin 4. Graficky vystup prace zahrnuje
herni menu, concept art, 3D charakter, animaci chiize ve smycce,
3D model robota a jeho tfi faze vyvoje, tfidimenzionalni scénu in-
teriéru véetné vybaveni, scénu exteriérl s vybavenim a plakat ve
formatu A2. Podminkou UuspésSného dokonceni projektu byla mezi-
oborova spoluprace s vyvojafem Markem Ciganikem.
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A

Denisa Kuéikova — Korporatni identita vyrobny dortd Daniela Kralova — Grafické zpracovani vlastni hry Lost
Tento maturitni projekt se zaméruje na tvorbu korporatniho desig- Tento maturitni projekt se zaméruje na grafické zpracovani vlastni
nu (corporate design) pro vyrobnu dortl. Primarné se v této praci hry. Primarné na to, jak bude hra vypadat a jak bude probihat od
zaméruji na tvorbu designu tak, aby byl funkéni a nerusivy k dané zapnuti véetné tutorialu, jak hru hrat. Jde tedy jen o vizualizaci,
véci. Cely vizual je postaven na konkrétnich prvcich, které se sta- nikoliv o plné funkéni naprogramovanou hru. Jedna se o grafické
nou pomyslnou ikonou a poznavacim znamenim, jde o logo, vizit- zpracovani kratké 2D skakaci fantasy hry s nazvem Lost.

ky, komplexni graficky manual, propagaéni predméty a webovou
stranku s objednavkovym systémem.

ANALEH
aNﬂ L.EH V¥ROBA DORTO
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aplikace

Absolventi

Barbo¥ik Daniel, Chleboun Patrik, Jirsak Samuel, Kadlcik Miroslav,
Markovi¢ Filip, Maza¢ Matéj, Rafaj Filip, Straiianek Ondiej, Werner
Jakub

Jakub Werner a Patrik Chleboun - Pérak

Maturitni projekt je spoleénych dilem dvou studentl. Jedna se
o 2D ak¢ni skdkacku v tematice komiksové super-hrdinské postavy
“Péraka”. Hra se odehrava v Praze. Hlavni postava bojuje proti na-
cistim, pfiéemz vyuziva svych schopnosti. Ve hfe se objevuji me-
chaniky jako specificky pohybovy systém nebo strelba ze zbrané.
Samotna hra byla vytvorena ve volné dostupném hernim enginu
Unity3D a v programovacim jazyce C#.

O

Cilem maturitniho projektu bylo vytvorit 3D point-click adveturu
v hernim enginu Unity3D pomoci jazyka C#. Student na projektu
spolupracoval s nékolika svymi spoluzaky, ktefi mu pomohli ze-
jména s grafickou podobou hry a hudbou. Student sam se pak za-
byval vyhradné programatorskou strankou projektu. Pribéh hry je
o divce, ktera se snazi pomoci lidem s jejich mentalnimi porucha-
mi. Hra¢ tak ma za ukol v jednotlivych urovnich plnit ukoly, které
jsou v ramci Urovné vzdy zaméreny na jednu vybranou mentalni
poruchu. Vysledek obsahuje tfi hratelné urovné.

Filip Rafaj — Neon Spirit
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Absolventi

Aradszki Jan, Hanak Lukas, Chludilova Zuzana, Chvostkova Niko-
la, Keteles Darko, Klimovié¢ Filip, Krsicka Lukas, Laciga Frantisek,
Maule Petr, Novotny Jan, Ostadal Adam, Peprniéek Radek, Povysi-
lova Jilia, Semerad Michael, Schmidt Michal, Soural Ondiej, Svo-

bodova Petra, Sevéik Radek, Vysoudil Vojtéch

Strom ve vétru
hrany film, 2019, 18 minut

scénar a rezie: Radek Sevéik

kamera: Zuzana Chludilova, stfih: Adam Ostadal

produkce: Petra Svobodova, Filip Klimovic, zvuk: Natalie Jancova,
Darko Keteles

hraji: Anna Pospichalova, Julie Krystonova, Jaroslava Tihelkova,
Josef Polasek, Rostislav Marek

O

Lenka predev$im kvili finanéni tisni navétévuje po velmi dlouhé
dobé svého umirajiciho otce. Jeho samotného i dim vs$ak stale ne
navidi, proto pozemek planuje jen prevzit a prodat. Je zde s ni i jeji
mala dcerka Beata, ktera se az na tomto misté dozvida o existenci
dédy. V Lence pak postupné narlsta pocit viny a naléza odvahu ke
kroku vpred.
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Stejné si nenechame pomahat
hrany film, 2019, 27 minut

scénar a rezie: FrantiSek Laciga

kamera: FrantiSek Laciga, stfih: Lukas Hanak

produkce: Barbora Sebelova, zvuk: Martin KoZucharov

hraji: Mat&j Stefek, AneZka Koskova, Hanu$ Trykar, Silvie DiviSova,
Sara Rebbeca Concu, Hana Stielcova, Pavla Zmolikova

Experimentalné pojaty absolventsky film vypravi pribéh mladé
dvojice, ktera se rozhodne pro penize zabit ¢lovéka. Zatimco divka
si svlj ¢in omlouva sebevrazednymi umysly zavrazdéného, mladé-
ho muze preci jen dostihnou vycitky svédomi. Snimek je natoceny
starou rucni kamerou a vyznacuje se velmi vyraznym pfistupem jak
k obrazovému vyjadreni tak k filmovému vypraveéni.
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Divadelni trailer a videoklip
rezie a scénar: Michal Semerad, kamera: Maxmilian Cuba

Divadelni trailer vznikl jako dalSi ze série upoutavek na predstaveni
Méstského divadla Zlin, tentokrat na hru Pan Kaplan ma stéle tfidu
rad, kterou divadlo uvedlo v premiére 18 dubna 2018. V hlavnich
ulohach, stejné jako na divadle, hraji Rostislav Marek a Ludék Ran-
dar.

Videoklip k pisni Bad Bitches interpreta Caby Lacigy pracuje s vy-
raznou obrazovou stylizaci, zejména s barevnosti obrazu a defor-
maci tvare zpévaka skrze tekouci vodu.
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Absolventi

Batova Eva, Fischerova Anna, Halova Laura, Houst Miroslav, Janas-
kova Daniela, Jelinkova Petra, Mahrekova Eliska, Mikulicka Arnost,
Vanova Barbora, Zdaril Martin

Miroslav Houst — Keane Motorsport

Prace se soustredi na vytvoreni kompletné nového vizualniho sty-
lu firmy Keane Motorsport, ktera se zabyva pronajmem zavodnich
vozl. Vytvofeno bylo nejprve nové logo, na néZz navazuje logoma-
nual. Jednou z hlavnich ¢asti je vizualizace prostor firmy a také
vizualizace zavodniho vozu, oboji ve 3D.

A

Nazev platformy zni “CrApp”. Jedna se o slozeni dvou slov - Crea-
tive, Cesky tedy kreativni, vychazejici z nazvu Skoly Creative Hill
College, a App, slovo z anglictiny znamenajici aplikace. Anglické
slovo “Crap” lze do ¢eského jazyka prelozit jako blbost, kecy, mi-
zerny nebo nepovedeny. Nazev platformy je tfeba brat s nadsazkou.
Projekt by mél predstavovat virtualni misto, na kterém se budou
studenti CHC setkavat, sdruzovat se a poptavat Ci nabizet své do-
vednosti. Chtéla jsem vytvofit pomyslnou sit mezi studenty Skoly,
ktefi chtéji délat néco navic i mimo budovu Skoly.

Eva Batova - “CrApp”
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Arnost Mikuliéka — KOZA Martin Zdafil — Bike Bros

MUj vysledny maturitni projekt obsahuje vizualni identitu a rué¢né Tento maturitni projekt je korporatni identitou imaginarni firmy
vyrobené vyrobky pro znac¢ku Koza. Vizualni identitu jsem vytvo- Bike Bros, zakazkové upravy motorek. Vysledkem mého projektu
fil tak, aby byla reprezentativni, aby méla minimalisticky design je kompletné zpracovana korporatni identita pro fiktivni firmu a
a vzhledem odpovidala vyrobené kolekci koZzenych vyrobkd. Cela vizualizace produkttd firmy. To zahrnuje logotyp, logomanual, pro-
znacka koresponduje s rukodélnosti malého podniku, ktery vyuziva pagacni materialy ve formé vizitek a facebook banneru, reklamnich
tradicni rucni nastroje a postupy pro vyrobu obuvi a koZzené galan- produktd, designu a vizualizace 3 motorek, dilny a kancelare.

terie. Vyrobil jsem jeden par panské obuvi, tasku na dvé lahve vina,
unisex batoh s predni kapsou a penézenku.
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